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Talavy sarkan je vysokokvalitny program tematicky aj stylisticky roznorodych
kratkych animovanych filmov pre najmensich divakov. Program je zostaveny zo
sucasnej tvorby zo strednej a vychodnej Eurdpy a je vhodny pre deti od 4 rokov.
Filmy starostlivo vybrali medidlna psychologicka a riaditelka programu pre deti
a mlddez slovinskej statnej televizie, Martina Pestaj, a riaditel medzindrodného
festivalu animovanych filmov Animateka, Igor Prassel.

Tdto vzdeldvacia prirucka vam poskytne mnozstvo otdzok a podnetov, ktoré
mozete pouzit v diskusii o filmoch po premietani a pomoct tak detom rozvijat
schopnost reflexie. Otdzky v troch suvisiacich Castiach upriamuju pozornost na
jednotlivé pribehové prvky a kinematograficky jazyk filmu. Pomocou pracovného
listu mozu deti filmy hodnotit a nakreslit si scény, ktoré v nich zanechali najhlbsi
dojem.

Program sa odporica detom od skdlky po treti rocnik zakladnej skoly.



Kolja Saksida, Slovinsko, 2019, 245", bez dialogov

Koyaa si chce vonku malovat vodovymi farbami. Ked' sa chyti stetca, papier sa sam
od seba zaéne skladat a raz-dva odleti ako papierové lietadielko. Snazi sa ho chytit,
no lietadlo sa zmeni na hopsajicu zabu, potom na lod, a potom na motyla... Koyaa
pochopi, Ze ak chce prekabadtit vrtkavy list papiera, potrebuje neobycajny plan.

Ktoré ndstroje na malovanie si Koyaa pripravuje? Co mu zaéne robit problémy?
Na ¢o sa premeni list papiera? Co robi zatial havran? Z ¢oho si havran

postavi budku? Co musi Koyaa urobit, aby papier chytil? Myslite, Ze je to mudre
riesenie?

Kto je Koyaa? Aky je, Co md oblecené, v akej je nalade? Kolko moze mat rokov?
Kde byva? Ako zareauje na vrtkavy list papiera? Je nahnevany, prekvapeny,
nesikovny, pobaveny? Opiste ho. Ako sa pohybuje? Podari sa mu vyriesit
oroblém na prvy raz? Co urobf, ked zlyhd? Je Koyaa vytrvaly? Ako vieme, Ze je
so svojim riesenim spokojny? Predstavte si, ze ste Koyaa. Ako by ste problém
vyriesili vy? Co spravite, ak nieco nejde podla pldnu? Zamyslite sa, kedy vdm
napadlo dovtipné riesenie problému.



Kto je Koyoov priatel? Aky vztah majd Koyaa a havran? Ako reaguju, ked sa
vsetko skomplikuje? Hovorte o vztahu [udi a zvierat - hospoddrskych alebo
domdcich milacikov. Ako komunikujete s domacimi milacikmi?

Koyaa vo filme pouZiva vodové farby. Cim este mézeme kreslit na papier? Na
co este mézeme pouzit papier?

Popiste scény, ktoré vam pripadali vtipné.

Pouziva Koyaa slova? Hovorte o dolezitosti neverbdlnej komunikdcie vo filme a
sposoboch, ako komunikovat bez slov, iba recou tela, citoslovcami a
pozorovanim.

Vsimnite si, ze ked Koyaa nahana vrtkavy list papiera, zmeni sa rytmus hudby.
Hovorte o dlohe hudby vo filme.

Skuste origami, japonské umenie skladania papiera, a vytvorte jednoduché
predmety. Nakreslite si svoj vymysleny domov. Stoji na vybezku hory, na strome, na
obldéiku, nad jazerom? Co v fiom musf byt, aby sa vdm pdcil? Popustte uzdu
fantazii. Predstavte si vymyslenu scénku, v ktorej nezbedné veci neposlichaju svojich
majitelov.

Toto je bdbkovad stop-motion animdcia. Vyuziva rucne vyrobené bdbky, prostredia a
rekvizity. Tak ako pri ostatnych animacnych technikdch, ildzia pohybu vznikd tak, ze
sa dej foti snimku po snimke. Aby sa babky hybali plynulo, musi sa odfotit kazdy ich
pohyb a rovnako aj pohyb vsetkych predmetov, ktoré chceme animovat. Ked vidime
snimky v slede za sebou, vytvdraju ildziu pohybu.

Koyaa: Vrtkavy papier je sicastou série krdatkych animovanych filmov s
ndzvom Koyaa a neposlusné predmety Il. Ak chcete vidiet zvysok
animovaného seridlu, navstivte webstranku filmu.



https://www.koyaa.net/en/

NOC Ma Vo['Nb
PONO NakTieS laiSVadieniS

DiSkUuSNe oTazky
PRibEh

Co vsetko noc zmenf a ¢o z toho vdm pripadalo najvtipnejsie? Co robi def, ked
sa ukdze v okne?

TeMy

Povedzte, Co by ste zmenili, keby ste mali takd carovnd silu. Farby a tvary akych
veci i stvoreni by ste zmenili, a prec¢o? Ako prezivate den a noc, citite sa cez den
inak, ako ked je vonku tma? Ktoru cast dna mate radsej, a preco?

Preco je cez den svetlo a v noci tma? Je na celom svete den aj noc v rovnakom
case? Preco nie?



Akd hudba je vo filme pouzitd? Opiste ju. Hovorte o tom, ako hudba ovplyviuje
to, akym sposobom vnimate film.

Nakreslite miesto, kde Zijete - ako by ho nakreslili Den a Noc. Nakreslite v nom
aspon jednu pamiatku, ktorou je vase mesto zndme. Vsimnite si, aké farby pouzijete
v nocnom a dennom obrdzku.

Film kombinuje viacero technik animdcie: hlavnd postava je nakreslend a
animovanda digitdlne, no vo filme ndjdeme este dva typy stop-motion animdcie.
Prvym je objektovd animdcia, technika, pri ktorej sa hybu alebo premiestnuju
predmety. Druhym je Casozber, kedy tvorcovia zachytdavaju snimky mesta pri urcitej
frekvencii a ukazujd tak ruch mesta vo vacsej rychlosti. Iné scény boli jednoducho
natocené kamerou.

J



Martin Smatana, Cesko, Slovensko, Polsko, 2019, 13'5”, bez dialégov

Chlapec navstivi dedka v dome na kopci. Teply letny den stravia pdstanim sarkana,
ktory dal dedko chlapcovi ako darcek. Na jesen starec zoslabne a stensi sa, az ho
jedného dna vyfukne vietor hore do oblakov. Nasledujdcu jar sa chlapec s dedkom

stretnu opat.

Na zaciatku letnych prazdnin chlapec navstivi svojho dedka. Kde starec zije?
Ako spolu travia cas, ako sa vtedy citia? V ktorom rocnom obdobi navstivi
chlapec dedka znovu? Co sa vtedy zmenilo? Ako sa zmenil dedko, ako sa
zmenila priroda? Ako chlapec reaguje na dedkovu krehkost? Kam vietor
odfikne starca? Ako sa vtedy chlapec citi? Kedy sa chlapec vrati do domu
svojho dedka, a preco? V akom stave je dom? Ako sa priroda zmenila? Kde sa
chlapec s dedkom stretne opdt a aké to je? Co robia hore v oblakoch?



Hoci film hovori o smrti, zobrazuje ju jednoducho, metaforicky a symbolicky

vo vztahu medzi chlapcom a jeho starym otcom. Vysvetluje, ze nikto z nds tu
nebude vecne a Ze vsetky zivé bytosti raz musia zomriet, no zdroven ukazuje, ze
smrt neznamend koniec nasej cesty. Hovorte o smrti a strate na zdklade
chlapcovej skisenosti. Ako sa rozldcit s blizkymi? Ako udrziavame spomienku

na nich pri zivote? Ako si chlapec udrzi spomienku na svojho dedka pri Zivote?
Co sa stane s dedkom, ked ho vietor odveje prec? Stretli sa naozaj, alebo si to
chlapec len predstavoval?

Hovorte s detmi o zobrazeni dedkovej krehkosti a smrti vo filme. Obe postavy su
vyrobené z rozdielneho poctu vrstiev Idtok, ¢o zndzornuje ich rozdielny vek alebo
cas, ktory im este v zivote ostdva. Preco je chlapec vyrobeny z viac vrstiev latky
ako jeho dedko, ktory sa stensuje? Co symbolizuju vrstvy?

Zamyslite sa, ako pribeh ladi s roénymi obdobiami. Co znamenajd jednotlivé
rocné obdobia? Akym ro¢nym obdobim sa film konci? Ako si to vysvetlujete?

Aky je film vizudlne? Aké farby prevlddaju v scénach, kde sa chlapec a dedko
hraju? Aké farby prevlddaju, ked dedka odfiukne prec? Zamyslite sa, preco je
to tak, aky zmysel ma pouzitie rozdielnych farebnych paliet. Farby pomdhaju
dotvdrat atmosféru filmu a ovplyvnujd, ako ho budeme vnimat.

Pri natacani sa rezisérovi zapdcilo vrecko na kameramanovej koseli tak velmi, ze

ho jednoducho odstrihli a pouzili vo filme. Prostredia vo filme st vyrobené z roznych
materidlov, okrem iného qj z ldtky. Vrecko svojimi farebnymi tonmi a pdsikmi
pripomina jesenné pole. Pokuste sa pomenovat materidly pouzité na krajinu, oblaky,
dom a postavy. Pomocou ldatky, viny, vaty a papiera vytvorte vase domdce
prostredie.



Prejdite si predmety, ktoré mdte doma a vyberte si taky, ktory vdm pripomina
vasich blizkych. Povedzte ostatnym o vasom vztahu s danou osobou na zdklade
daného predmetu.

Nakreslite scénu z filmu, ktord na vds zaposobila najviac. Skdste si spomenut na
farby, ktoré v danej scéne prevazovali a zohladnite ich vo vasej kresbe.

Animdcia je vyrobend technikou stop-motion, pri ktorej si kazdy pohyb Ziada novd
snimku. Tvorcovia animuju babky vyrobené z latky a inych materidlov. Kazdd babka
ma vnutri polohovatelnd kovovu kostru, vdaka ktorej sa s nou dd hybat.

J



Ivana Guljasevi¢, Chorvdtsko, 2018, 3'56", bez dialégov

/Itd ponorka sa ponori do ocednu a skima pestrofarebni rozmanitost podmorského
Zivota, od hravého morského jezka po zvedavi hviezdicu.

Pomocou akého plavidla pozndva dievéa podmorsky svet? Aké zvieratd stretne?
Preco jej niektoré klopu na okno ponorky?

Akymi dopravnymi prostriedkami sa da cestovat na mori? Boli ste uz na niekto-
rom z nich, alebo chceli by ste byt? Vysvetlite preco. Preskimali by ste more z
ponorky, ak by sa vam naskytla prilezitost?

Pozreli ste sa uz niekedy pod hladinu mora? Co ste tam uvideli, aky ste z toho
mali pocit? Ako sa citi dievca, ktoré preskimava more v Zltej ponorke?

Aké dalsie morské zvieratd pozndte okrem tych, ktoré ste videli vo filme? Videli
ste niektoré z nich nazivo? Kde?



Hudba a zvuk vo filme zohrdvaju dolezitd dlohu, kedZze pomdhajd dotvarat
spravnu atmosféru. Opiste hudbu, ktord ste poculi a vymenujte hudobné
ndstroje, ktoré ste v nej rozpoznali. Aké zvuky ste poculi? Skdste ich sami
napodobnit (klopkanie, more).

Vyrobte spolu ako skolsky projekt plagat o morskych zivocichoch, ktoré ste videli

vo filme - meduzu, morského jezka, kraba, ryby, hviezdicu a velrybu. Mozete k nim

pridat gj iné zvieratd. Vyrobte jeden plagdt pre kazdé zviera a nezabudnite ho na

plagdt nakreslit.

Pozrite si film znova, tentoraz bez zvuku - priddte si vlastny. Zacnite tym, ze si film

pozriete najprv so zvukom a spisete si vsetky zvuky a hudbu, ktoré pocujete. Ked

budete pripraveni, pozrite si film bez zvuku a sami vytvorte vlastny zvuk. Mozete sa

inspirovat nasledujdcimi tipmi:

e Rozdelte si roly.

* Premyslite si, aky materidl alebo predmet je najlepsie pouzit, ak chcete dosiahnut
podobné klopkanie ako vo filme, a ako napodobnite zvuk mora.

e Vo filme hrd hudba. Viytvorte si vlastnd, hrajte alebo spievaijte.

Tvorkyna filmu nakreslila postavy a prostredia na papier, odfotila a preniesla ich do

pocitacového programu. Tam ich povystrihdvala, poskladala dokopy a naanimovala.
Takto sa robi 2D pléskovd animdcia v pocitadi.



Géza M. Toth, Madarsko, 2020, 2°12”, bez dialégov

V krabicke je uz len poslednd zdpalka. Tento vSedny predmet je hlavnym hrdi-
nom seridlu Zdpalky. V kazdej Casti sa vydd na cestu a nakoniec sa vrdti spat do
krabicky. Takd obycajnd vec poskytuje nekonecné moznosti hravych, fantazijnych
dobrodruzstiev, ktoré prebudia kazdého predstavivost.

Kto je hlavnym hrdinom filmu? Co robia zdpalky vo filme? Vsimli ste si, Ze maju
hlavicky inej farby? Vymenujte vsetky farby, ktoré ste videli, a vysvetlite, akd
zohrdvaji v ich spoloénej hre rolu. Popiste, ako sa hrd dand hra. Co sa stane na
konci hry? Ako viete, ktord zdpalka hrd vo filme najvacsiu rolu? Akej je farby?

Zapalky hraju futbal. Mdte radi futbal? Hravate futbal? Pozerdvate futbalové
zapasy? Pozndte pravidld hry? V skratke ich vysvetlite. Mdte svoj obltibeny
futbalovy klub, svojich obldbenych hracov? Ktorych, a preco? Mdte radse;
nejaky iny Sport alebo aktivitu? Aké a preco?



Viete, na co a ako sa pouziva predmet vo filme? Pouzili ste uz niekedy zapalku?
Co mozete zapdlit zapalkou? Ako zalozite ohen z prirodnych surovin?

Ako ste vedeli, ze zdpalky hraju futbal? Povedzte, aké iné prvky okrem pohybu
vam pomobhli urcit, ¢o sa vo filme deje (farby, zvuk...). Stacilo vam jednofarebné
pozadie a zjednodusené vykreslenie postdv bez dialégov na to, aby ste zistili,
co sa vo filme deje?

Pouzite predmety jednoduchych tvarov, ktoré ndjdete v prirode ¢i medzi hrackami
a vytvorte z nich obraz. Kazdé dieta si zoberie vykres a nafarbi ho jednou farbou s
pouzitim techniky podla svojho vyberu (maliarske valceky, peciatky, Stetce...).
Nechajte pozadia vyschnit a prilepte na ne predmety. Mozete pouzit aj zapalky.
Kazdé dieta nechd ostatnych hddat, o je na ich obrazku.

Film vdychava zivot obycajnym predmetom, napriklad zdpalkdam. Pri tejto technike,
zndmej ako objektova stop-motion animdcia, musia tvorcovia filmu zachytit kazdy
jeden pohyb zdpalky jednou snimkou. Film ukazuje dej z vtdcej perspektivy. Pri foteni
umelci schovali svoje ruky mimo zdberu, preto ich vo filme nie je vidiet.



Filip Diviak, Zuzana Cupové, Cesko, 2018, 444" bez dialégov

Trpaslik sa spokojne opaluje v zdhrade, ked tu zrazu sa z nicoho nic vynori mracik a
zatieni slnko. Trpaslik sa rozhodne mrak za kazdd cenu odohnat.

Kde Zije trpaslik a Co robi vo svojej zahrade? Opiste ho a opiste aj jeho domcek.
Aké zvieratd chovd v zdhrade? Ako sa citi, ked mrak zakryje sInko? Ako prejavi
svoju mrzutost? Co skryva pod klobtkom? Co spravi, ked mrak zatieni sinko,
ako ho odoZenie? Co vietko priklincuje, a preco? Kto alebo ¢o odfikne mrak

prec?

Spomente si na iné filmy alebo rozpravky s trpaslikmi a porovnajte ich s
trpaslikom z filmu Pod mrakom. Hovorte o podobnostiach a rozdieloch vo
vzhlade aj povahe.

Trpaslik vyriesil svoj problém domyselne, zato prdacne. Myslite, Ze to spravil prvy
raz? Preco (nie)? Zamyslite sa, ako tvdrou v tvar vyzvam reagujete vy. Zdlezi na
tom, pred akou vyzvou stojite? Pozndte prislovie ,Bez prdce nie su koldce?



Hovorte o podasi. Popféte, aké pocasie mdte radi vy. Co je dobré a zIé na tom,
ked je pod mrakom? A ¢o slnecné pocasie? Co radi robite, ked je sinecno? A ¢o
zas, ked je zamracené? Ovplyvnuje pocasie vasu ndladu? Ako?

Trpaslik sa bezstarostne opaloval na lezadle. Na co si musime dat pozor,

ked sa opalujeme? Preco je nebezpecné prilis dlho sa nechranene vystavovat
slnecnému ziareniu? Ako sa mézeme chrdnit pred skodlivym zZiarenim?
Vymenujte kladné a zdporné sposoby, akymi sinko ovplyvnuje fudstvo a Zivot na
Zemi.

Film buduje napdtie a zobrazuje trpaslikovu odhodlanost a sustredenost
pomocou priblizenych zdberov na jeho oci, podobne ako to robia westerny.
Pozrite si toto video a porovnaijte trpaslika a kovbojov. Proti komu bojuju
kovboji? A akym sposobom?

Hudba zohrava vo filme dolezitd rolu, pretoze pomdha dotvarat atmosféru.
Opiste hudbu, ktoru ste poculi a pokuste sa zistit, aké ndstroje ju hrali.
Preskimajte rozne typy tradicnej folkovej hudby, vypocujte siich a hovorte o
ich vyuZiti, o ich vyzname a ndstrojoch, ktoré sa v nich vyuzivajd. Co ste este vo
filme okrem hudby poculi?

Nakreslite trpaslikov domcek a zdhradu, ked je sInecno aj ked je pod mrakom.
Popremyslajte, aké farby vo filme prevazovali, ked bolo slnecno, a aké zas, ked bolo
zamracené. Zohladnite to pri kresleni.

Zahrajte sa skupinovd hru na trpaslika. Vyrobte si z tvrdého papiera Spicaty trpaslici
klobuk, alebo ak uz nejaky sSpicaty klobuk mate, dajte si ho na hlavu. Pod klobuk si
nieco schovajte, ale tak, aby to ostatni nevideli. Posadajte si do kruhu. Ostatni maju
pat otdzok, na ktoré mozete odpovedat len dno alebo nie, a musia hadat, o ste si
skryli pod klobuk. Ked' sa im to podari, alebo ked vycerpaju svojich pat otdzok,
nadvihnete klobuk a ukazete im, ¢o ste don ukryli.

Film je zhotoveny 2D animdciou. Trpaslik a ostatné pohyblivé prvky sa nakreslili na
grafickom tablete s dotykovym perom a pozadia sa nakreslili na papier a preniesli
do pocitaca.


https://www.youtube.com/watch?v=5PgAKzmWmuk

Géza M. Toth, Madarsko, 2020, 2°12”, bez dialégov

Odvazny bojovnik za prava obyvatelov lesa, kura zvané Princ Ki-Ki-Do, je hlavnym
hrdinom rovnomenného animovaného seridlu. V tejto Casti sa cudesny tvor,
vystraseny pstros s dlhokdnskym krkom, dd na utek pred bezohladnym lovcom.
Podari sa princovi Ki-Ki-Dovi pstrosa zachrdnit?

PStros sa ocitne v nezndmom prostredi. Ako sa tam dostal? Ako zareaguje, ked
stretne prasiatko Rosaliu? Co mu hrozi, kto mu méZe ubliZit? Preco sa princovi
Ki-Ki-Dovi nepodari poméct mu hned? Co urobia dva komdre? Ako zastavia
lovca? Akd zbran lovec pouziva, a ako sa to otoci proti nemu? Kto pomdze
pstrosovi na ceste domov, a kde mad svoj domov? Ako prejavia zvieratd princovi
Ki-Ki-Dovi vdaku za jeho skutky?

Hovorte o tom, ¢o to znamend byt cudzincom. Je Ki-Ki-Dov les pre pstrosa
priatelské prostredie? Preco (nie)? Ako zareaguju prasiatko Rosalia a Ki-Ki-Do,
ked ho uvidia? Ocitli ste sa uz niekedy v nezndmom prostredi, kde ste sa citili
ako cudzinec? Pri akej prilezitosti (prvy den v skole, ndvsteva cudzej krajiny...)?
Ako ste sa vtedy citili? Pozndte niekoho, kto zacal novy Zivot daleko od domova?
Co zanechali doma? Co nové sa museli naudit? Ako sa citili v novom prostred?



Ako ich privitali v ich novej komunite? Ako m6zeme pomoct fudom, ktori sa
ocitli v podobne;j situdcii? Co nds mézu cudzi ludia naudit? Preberte, o to
znamend byt na Uteku.

Porovnajte lov divych zvierat v Afrike a Eurépe. Kde chytili pstrosa, a preco? Aku
Glohu splfiajd lovci vo vasej krajine? Aké maju povinnosti, aky zmysel md
miestny lov? V Eurdpe je lov prisne regulovany a sldzi hlavne na kontrolu
populdcii zvierat. V Afrike sa divé zvieratd lovia ¢asto a hoci je pytliacenie
ilegdlne, je to vysoko vynosny biznis. V poslednej dobe sa lov divych africkych
zvierat povazuje za okdzall zabavku pre turistov.

Ktoré scény filmu vas rozosmiali? Pri ktorych sa vam zatajil dych? Aka hudba
sprevadzala napatie? Aka hudba hrala, ked sa pstros vratil domov? Hovorte o
tom, ako hudba ovplyviuje vas divdcky zazitok z filmu.

Pripravte spolu ako skolsky projekt plagdt o pstrosoch. Ako dobre toto zviera
pozndte? Kde budete hladat informdcie o nom? Nasledujice otdzky vam mozu
pomoct pri badani: Kde ziju pstrosy? Aké velké su a kolko vazia? Vedia lietat ako
ostatné vtdky? Co robia, ked sa citia ohrozené? St samotdri alebo Ziji skér v
skupindch? Kladu vajcia? Aké velké je pstrosie vajce v porovnani s tym slepacim? Co
jedia pstrosy? Vymenujte Casti tela pstrosa. Zoberte si velky kus papiera a vytvorte
si myslienkovd mapu, do ktorej si zapisete a zakreslite vsetko, Co o pstrosoch viete.
Teraz, ked ste sa stali odbornikmi na pstrosy, pripravte si pre kamardtov a rodicov
kratky kviz a zistite, kolko toho o nich vedia.

Skdste vymenovat vsetky zvieratd, ktoré ste vo filme videli. Povedzte si, ¢i Ziju vo
vasej krajine alebo v Afrike, pripadne v oboch. Nakreslite vase najoblibenejsie
africké zviera.

Film je zhotoveny 2D animdciou. Postavy sa nakreslili digitdlne, papier a pero
nahradili graficky tablet a pocitacovy program. Film sa vyrdba v podstate rovnako,
ako rucne kreslend animdcia - snimku po snimke - akurdt o nieco jednoduchsie.



OHODNOTTE FILMY, KTORE STE VIDELI A VYBERTE SI VAS NAJOBLUBENEJSI!
FILM OHODNOTITE TAK, ZE VYFARBITE TVARICKU, KTORA NAJVIAC VYSTIHUJE
VASE POCITY Z DANEHO FILMU. POROVNAJTE S| HODNOTENIE S KAMARATMI A
RODICMI. HOVORTE O TOM, PRECO SA VAM NIEKTORE FILMY PACILI VIAC AKO
OSTATNE.

DEOIOIW), LYYW VOOV

DIOIOIW), LYYW VOOV

FILM SOM NEPOCHOPIL/-A
FILM SA MI NEPACIL
FILM SA MI PACIL

OQOO

FILM SA MI VELMI PACIL

CICIBLE
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